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KB & TK Al-Hamidiyah KB & TK Al-Hamidiyah Al-Hamidiyah STERMMI KHAS%E
Wajib 1. Juara 1 Piala Kemenpora, Konser Non Mandiri, Marching in Harmony 2025.

1. Menggambar dan mewarnai 2.Juara 1l Lomba Keagamaan-PORSENI, Kota Depok 2024.

F]’II’I:E?Sg 3.Juara 3 Lomba Tari Kreasi Guru-PORSENI, Kota Depok 2024.

2. Tari Tradisional
3. Singing Club

4. Marching Band
5. Islamica

4. Juara 2 Lomba Sekolah Ramah Anak 2023,
5. Ayeesha Dzakiyah A.: Ist Medal Skate Cross, 2024.

6. Keyara Fatimah Qirani: Gold Medal, Fun Swimming Competition, Jakarta
2024,

7. Juara 3, Al-Fath Fest Futsal, 2020.

Fasilitas
KB & TK Al-Hamidiyah

1. Ruang Kelas dengan Aparatus
Montessori yang lengkap

2. Reading Corner

3. Playground yang luas

4. Book Store

5. Convenience Store

6. Ruang UKS

7. Klinik

8. Ruang Konseling bersama Psikolog

9. Learning Management System
(LMS)
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Keunggulan

KB & TK Al-Hamidiyah

1.

Metode Pembelajaran
STEAMMI & Santri KITAB

. Pembiasaan Bahasa

Inggris

. Montessori TIME

. Program

Pengembangan Karakter

. Sekolah Ramah Anak

. Pembelajaran Al-Qur'an

Kelompok Bermain & Taman Kanak-kanak
[ ] [ ]
Al-Hamidiyah

Kurikulum
KB & TK Al-Hamidiyah

Menerapkan kurikulum yang terintegrasi
nilai-nilai ke-Al-Hamidiyahan dan kurikulum
nasional dengan pendekatan deep learning
melalui implementasi metode pembelajaran
STEAMMI dan Santri KITAB.

Nilai-nilai

Keagamaan

Pengembangan dan pengayaan nilai-nilai
Islami: Shalat berjamaah, bimbingan baca
Al-Qur'an, Muroja'ah surat pendek dan ayat

pilihan Al-Qur'an, pesan keagamaan serta
Implementasi Santri KITAB.

Teaching Learning Method
STEAMMI

Pendekatan pembelajaran yang memadukan
komponen Science, Technology, Engineering,
Arts, Mathematics, Montessori, Islamic yang
membuat peserta didik berpikir kreatif dalam
menyelesaikan suatu masalah yang lekat
dengan kehidupan anak.

Santri
KITAB

Pendekatan pembelajaran dengan nilai-nilai
keislaman yang bertujuan untuk
membangun karakter peserta didik yang
memiliki karakter komunikatif, inovatif,
terbuka, argumentatif, dan berintegritas.

Islamic

Montessori

5 (Lima) Area Montessori. Practical Life,
Sensorial, Mathematics, Language & Arts,
Culture & Science. Memadukan antara
nilai-nilai islami dengan Montessori.

TEACHING LEARNING METHOD SANTRI s

STEAMMI KITAZA 7

. SEKOLAH
%Va RAMAH ANAK

Kelompok Bermain & Taman Kanak-kanak

Al-Hamidiyah

Visi

Lulusan yang Sopan Santun, Cerdas,
Unggul, Terampil (SOCUTE)

Misi

1. Menyelenggarakan pembelajaran
dengan metode STEAMMI (Science,
Technology, Engineering, Art,
Mathematic, Montessori and
Islamic) yang terintegrasi dengan
kurikulum nasional.

2.Memiliki guru dan tenaga
kependidikan yang professional,
sabar, kreatif dan inovatif.

3.Memiliki sarana dan prasarana
pendidikan yang unggul.

Waktu
Sekolah

KB Cheerful
Senin, Rabu & Kamis (08.00-10.00 WIB)

KB Sunny
Selasa & Jumat (08.00-10.00 WIB)
Rabu (10.15-12.15 WIB)

KB Ha
Senin, Sgla?s)a/ & Kamis (10.15-12.15 WIB)

TK )
Senin-Kamis (08.00-12.00 WIB)

Jumat (08.00-11.00 WIB)

Usia

Sekolah

KB A TKA
2-3 Tahun 4-5Tahun
KB B TK B
3-4 Tahun 5-6 Tahun

Kegiatan
Pembelajaran

Kegiatan pembelajaran dilakukan dengan cara
yang menyenangkan. Berkomitmen untuk
menciptakan lingkungan belajar yang ramah anak
dan penuh kegembiraan. Setiap hari, anak-anak
diajak untuk bereksplorasi melalui berbagai
kegiatan yang dirancang untuk merangsang rasa
ingin tahu siswa, mengembangkan keterampilan
sosial, dan membangun fondasi pendidikan yang
kuat. Keselamatan dan kenyamanan anak-anak
selama berada disekolah sangat diperhatikan.

Program

Unggulan

1. Al-Hamidiyah Al-Qur'an Award
Penghargaan untuk prestasi siswa TK B sesuai
pencapaian hafalan Surat pendek Al-Qur'an
masing-masing siswa.

2. English Time with Native Speakers
Sesi belajar dengan Penutur Asli Bahasa Inggris
untuk pengembangan kemampuan
gﬁenggunakan bahasa Inggris dengan percaya

iri.

3. Students and Class Assembly
Tampilan siswa secara individu (Students
Assembly) dan kelompok (Class Assembly) yang
menunjukkan minat/ potensi/ bakat siswa agar
tumbuh rasa kepercayaan diri tampil di depan
lumum dan rasa menghargai tampilan orang
ain.

4, STEAMMI Project
Pembelajaran berbasis proyek yang
mendukung keterlibatan siswa secara
aktif untuk menyelesaikan suatu masalah sesuai
tema yang dekat dengan
kehidupan siswa.

5. Montessori Time
Pembelajaran dengan menerapkan 5 area
Montessori : Exercise of Practical Life, Sensorial,
Mathematics, Language, Culture and Science
untuk mengembangkan kemandirian, rasa
ingin tahu, keterampilan, serta kecerdasan Dan
potensi yang ada pada setiap peserta didik.

6. English Environment
Penerapan Bahasa Inggris dalam komunikasi di
kelas untuk meningkatkan kemampuan Bahasa
Inggris peserta didik sejak usia dini.

7. Metode UMMI
Metode Ummi merupakan metode membaca
Al-Qur'an yang langsung mempraktekkan
bacaan tartil sesuai dengan kaidah ilmu tajwid
dengan cara yang mudah dan menyenangkan.

8. Coding
Pembelajaran pengenalan dasar-dasar coding
(pemrograman) dengan layar terbatas
(plugged) dan tanpa layar (unplugged) yang
dikemas secara menyenangkan dan sesuai
tahap perkembangan anak usia dini.
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